
Дидактические игры на  развитие сенсорного опыта детей группы.  

«Заштопай кукле одежду» 

Цель игры :  Познакомить детей с геометрическими фигурами : кругом, 

квадратом,  треугольником; 

 

«Определи на ощупь» 

Цель : Учить обследовать формы, используя осязание, различать 

особенности разных поверхностей; 

 



 

«Собери картинку» 

Цель : Учить собирать картинки из 4 – 6 частей;  

 

«Подбери крышечку нужного цвета» 

Цель: Продолжать знакомить детей с цветом; развивать мелкую моторику;  

 



«Большой – маленький. Один – много» 

Цель : Развивать умение различать понятие «один – много», сравнивать 

предметы контрастных размеров; 

 

Игра : «Подбери недостающую деталь» 

Цель: Учить подбирать недостающую часть картинки по цвету, продолжать 

расширять и активизировать словарный запас;  


